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ANNO SCOLASTICO 2023/2024
DOCENTI Savella Leonardantonio, Ferrara Mirko
DISCIPLINA Informatica
CLASSE  III SEZ C INDIRIZZO SIA
LIBRO  DI TESTO:  Lorenzi, Giupponi – Pros.sia per la classe 3 (informatica e processi aziendali con VisualBasic) - Atlas
Parte prima – I sistemi informativi e i sistemi informatici
Cap 2 – I SISTEMI DI ELABORAZIONE E I SISTEMI OPERATIVI

· Il dispositivo automatico

· La struttura generale del sistema di elaborazione

· Il software e le fasi di sviluppo del software

· Le caratteristiche generali dei sistemi operativi

· La gestione delle periferiche e dei file

· L’interprete dei comandi

· L’ambiente Windows

extra (materiale su Google Classroom)- Rappresentazione digitale dei dati
· Dati e informazioni

· Codifica in sequenze di bit di caratteri, numeri, immagini, istruzioni 
· Conversione dei numeri tra i sistemi decimale, esadecimale e binario
· Concetti di problema, algoritmo e programma (in linguaggio macchina, assembly, alto livello)

· Funzioni logiche AND, OR e NOT

Parte seconda – I linguaggi di programmazione

Cap 3 -La progettazione degli algoritmi
· Il modello del problema

· I dati e le azioni

· Gli algoritmi

· L’algoritmo e l’esecutore

· Acquisire e comunicare i dati (leggi e scrivi un dato)
· Gli operatori

· Gli strumenti per la stesura di un algoritmo (solo il diagramma a blocchi con applicazione Flowgorythm)

· Le strutture di controllo

· La struttura di alternativa (scelta duale o multipla)

· La logica iterativa (ripetizione precondizionale, postcondizionale e con contatore)
Cap 4  e materiale extra – La programmazione con il linguaggio Python e flowgorythm
· Il lavoro di programmazione
· La programmazione standard
· Le costanti e le variabili

· Tipi di dati 

· Funzioni di conversione tra tipi

· Sintassi istruzioni elementari (input, output e operazioni logico-aritmetiche)

· Funzioni predefinite e funzioni definite dall’utente

· Sintassi costrutti base 

· sequenza
· condizioni a più vie 

· cicli (definiti e indefiniti con pre e post condizione)

· Variabili contatore ed accumulatore
Cap 7 – Le procedure e le funzioni

· Lo sviluppo top-down

· Le procedure con parametri

· Il passaggio dei parametri (per referenza e per valore)

· Le regole di visibilità

· Le funzioni

Cap 8 – Le strutture dati

· Gli array (list e tuple)
· Gli array monodimensionali (solo cenni per gli array  a più dimensioni)
· L’ordinamento e la ricerca sequenziale (solo ricerca sequenziale)

Materiale extra – ciclo di sviluppo software

· Vantaggi  metodologia, 
· 4 modelli principali, 
· fasi e figure professionali del modello a cascata

Parte terza – La comunicazione aziendale e il Web
Cap 10 – Le pagine Web 
· Concetti base di Internet e reti di computer - internet, web, ipertesto, HTML, URL, HTTP, browser, web server, motore di ricerca, modem
· Il linguaggio HTML (metadati, regole, tag e attributi base [senza i form])
· La formattazione

· Gli elementi multimediali (solo le immagini)

· Le mappe sensibili (cenni)
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